
Инструкция пользователя

1



СОДЕРЖАНИЕ

1. ПРИЛОЖЕНИЕ 3
1.1. Страница авторизации 3
1.2. Список заданий 4
1.3. Сканирование/поиск метки начала выполнения подзадачи 5
1.4. Экран с подзадачами к задаче (чек-лист) 6
1.5. Сканирование/поиск метки окончания выполнения задачи 7
1.6. Страница чтения и записи NFC меток 8

2. БЕК-ЧАСТЬ (API, ADMINER) 9
2.1. Введение 9
2.2. API 11
2.2.1. Главная страница API 11
2.2.2. Создание, авторизация и получение токена администратор 12
2.2.3. Создание задач и подзадач диспетчером, получение задач

обходчика, отметка о выполнении подзадач 13
2.2.4. Получение токена 14
2.2.5. Создание пользователя 15
2.3. Adminer 16
2.3.1. Страница авторизации 16
2.3.2. Экран “Список пользователей” 17
2.3.3. Редактирование пользователей 18
2.3.4. Экран “Список задач” 19
2.3.5. Редактирование задач 20
2.3.6. Создание новых задач 21
2.3.7. Изменение атрибутов задач 22
2.3.8. Экран “Список подзадач” 23
2.3.9. Редактирование подзадач 24
2.3.10. Создание новых подзадач 25
2.3.11. Изменение атрибутов подзадач 26

3. ВОПРОС/ОТВЕТ 27

2



1. ПРИЛОЖЕНИЕ

3

1.1. Страница авторизации

На данной странице Обходчик должен ввести свои данные для доступа в приложение и к
пользованию основными функциями:

- Обходчик вводит ЛОГИН

- Обходчик вводит ПАРОЛЬ

- Обходчик нажимает кнопку “ВОЙТИ”
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1.2. Список заданий

На данной странице Обходчик может ознакомиться с задачами, которые ему назначил Диспетчер,
а также выбрать задачу для исполнения и перейти к сканированию метки подтверждения задачи:

- Обходчик ознакамливается со списком задач

- Обходчик нажимает на задачу, которую требуется выполнить, задача выделяется и
открывается доступ к кнопке “НАЧАТЬ СКАНИРОВАНИЕ”

- Обходчик нажимает кнопку “НАЧАТЬ СКАНИРОВАНИЕ” для сканирования метки и
подтверждения начала выполнения задачи, а также присутствия в верном местоположении



5

1.3. Сканирование/поиск метки начала выполнения подзадачи

На данной странице Обходчик должен отсканировать RFID-метку модулем NFC для
подтверждения своего местоположения и начала выполнения задачи:

- Обходчик подносит устройство к метке и ожидает окончания сканирования

- Обходчик получает доступ к следующему окну с подзадачами при верном сканировании,
ЛИБО

- Обходчик получает сообщение об ошибочном сканировании метки и ему необходимо
заново просканировать другую метку
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1.4. Экран с подзадачами к задаче (чек-лист)

На данной странице Обходчик должен ознакомиться с подзадачами к своей выбранной задаче и
приступить к их выполнению. Отметкой о выполнении подзадачи будет считать отметка в
чек-боксе при нажатии:

- Обходчик ознакамливается с подзадачами (чек-листом) к задаче

- Обходчик приступает к выполнению подзадачи

- Обходчик нажимает на подзадачу для отметки о выполнении подзадачи. Чек-бокс
подзадачи заполняется галочкой, сигнал о выполнении подзадачи поступает на сервер
Диспетчеру.

- Обходчик может вернуться к выбору задач, нажав на кнопку “ВЕРНУТЬСЯ К СПИСКУ
ЗАДАЧ”

- Обходчик может нажать кнопку “ГОТОВО”, после выполнения всех подзадач и проставления
отметок об их выполнении, для сканирования метки для закрытия задачи.
(ВНИМАНИЕ! после того, как вы нажмете на кнопку “ГОТОВО” и отсканируете метку
закрытия задач, то задача станет более недоступной для выполнения и только Диспетчер
сможет вернуть ее на экран задач)
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1.5. Сканирование/поиск метки окончания выполнения задачи

На данной странице Обходчик должен отсканировать RFID-метку модулем NFC для
подтверждения своего местоположения и окончания выполнения задачи:

- Обходчик подносит устройство к метке и ожидает окончания сканирования

- Обходчик получает доступ к следующему окну с задачами при верном сканировании, ЛИБО

- Обходчик получает сообщение об ошибочном сканировании метки и ему необходимо
заново просканировать другую метку
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1.6. Страница чтения и записи NFC меток

На данной странице Обходчик/Администратор/Диспетчер может получить доступ к
функционалу, который может записать новые данные для NFC метки или прочитать ее:

- Пользователь может нажать на кнопку “ШЕСТЕРЕНКУ” для доступа к функции
“Чтение/запись NFC метки” в правом нижнем углу

- Пользователь должен поднести метку к смартфону и зафиксировать ее так, чтобы
была стабильной связь - т.е. имя метки появилось и не пропадало

- Ввести текст для данных метки

- Нажать на кнопку “ЗАПИСАТЬ”



2. БЕК-ЧАСТЬ (API, ADMINER)

2.1. Введение

Бек-часть состоит из следующей системы, содержащейся в конфигурационном файле
docker-compose, который описывает настройку трех сервисов: веб-приложения на
FastAPI, базы данных PostgreSQL и инструмента администрирования баз данных
Adminer.:

- web:
- build: Контекст сборки Docker-образа для сервиса, в данном случае

текущая директория.
- image: Имя создаваемого образа.
- ports: Маппинг портов, который делает веб-приложение доступным на

порту 18000 хоста, перенаправляя его на порт 8000 контейнера.
- volumes: Привязка текущей директории к директории /app внутри

контейнера для синхронизации файлов.
- networks: Назначение статического IP-адреса в определенной подсети.
- restart: Политика перезапуска контейнера.

- db:
- image: Используемая версия образа PostgreSQL.
- environment: Переменные окружения для конфигурации PostgreSQL (имя

базы данных, пользователь, пароль).
- ports: Маппинг портов, делающий порт 5432 доступным на хосте.
- volumes: Монтирование директории для данных PostgreSQL, чтобы

данные сохранялись между перезапусками контейнера.
- networks: Аналогично сервису web, назначение статического IP-адреса.
- restart: Политика перезапуска контейнера.

- adminer:
- image: Используемый образ Adminer для управления базами данных

через веб-интерфейс.
- restart: Политика перезапуска контейнера.
- ports: Маппинг портов, делающий интерфейс Adminer доступным на

порту 8090 хоста.
- networks: Назначение статического IP-адреса.

- Сеть `avrora_network`:
- ipam: Конфигурация управления IP-адресами, в данном случае

определение подсети для внутренней сети контейнеров.

Параметры, которые можно изменять:
- Порты (ports) можно изменить для каждого сервиса, если требуется

использовать другие порты на хосте.
- В volumes можно изменить пути к директориям на хосте или в контейнере.
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- Переменные окружения (environment) можно изменять для установки других
значений конфигураций для сервисов.

- В networks можно изменить IP-адреса или настройки подсети.
- image может быть обновлен до другой версии, если требуется использовать

другую версию сервиса.
- Политику перезапуска (restart) можно изменить в зависимости от предпочтений

управления жизненным циклом контейнеров.
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2.2. API
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2.2.1. Главная страница API

- Пользователь переходит в API, где имеются следующие строки с методами и их
возможностями:

- POST /auth - Login For Access Token: Этот метод АРІ используется для входа
пользователя в систему. Пользователь отправляет свои учетные данные, и в
ответ получает токен доступа, который используется для аутентификации и
авторизации последующих запросов к API;

- POST /users/ - Create User: Этот метод позволяет создать нового пользователя.
Обычно требует отправки персональной информации пользователя, такой как
имя, электронная почта и пароль. В ответ на успешное создание возвращается
информация о новом пользователе;

- POST /tasks/ - Create Task: С помощью этого метода можно создать новую
задачу. Необходимо отправить информацию о задаче, включая описание и
сроки. После создания задачи она сохраняется в базе данных;

- GET/tasks/ - Read Tasks: Этот метод используется для получения списка всех
задач. Он возвращает данные о задачах, доступных в системе;

- POST /subtasks/ - Create Subtask: Этот метод АРІ позволяет создать подзадачу
для уже существующей задачи. Обычно требуется указать информацию о
подзадаче и ID родительской задачи;

- GET /tasks/me/ - Read My Tasks: Этот метод предназначен для получения
списка задач, назначенных на пользователя, который совершает запрос. Токен
доступа, используемый для запроса, определяет, какие задачи будут
возвращены;

- POST /create_initial admin/ - Create Admin: С помощью этого метода можно
создать учетную запись администратора. Обычно это действие выполняется в
начале настройки системы и требует повышенных уровней доступа или
специальных учетных данных;

- PUT /subtasks/{subtask_id}/done - Mark Subtask Done: Этот метод обновляет
статус подзадачи на "выполнено". Необходимо указать ID подзадачи в URL,
чтобы система знала, какую именно подзадачу обновить.

- PUT /tasks/{task_id)/done - Mark Task Done: Похож на предыдущий метод, но
применяется для обновления статуса основной задачи. Указанный в URL ID
задачи будет помечен как выполненный.



12

2.2.2. Создание, авторизация и получение токена администратора

- Создание администратора
data = {
"username": "admin",
"password": "admin",
"secret_key": "IsjdasIAsdjjdalNASjfk2341rnfas8"

}
response = requests.post("http://109.230.162.92:18179/create_initial_admin",
data=json.dumps(data))
print(response.json())
assert response.status_code == 200
input("Press Enter to continue...")

- Авторизация администратора и получение токена
data = {
"username": "admin",
"password": "admin"

}
response = requests.post("http://109.230.162.92:18179/auth", data=json.dumps(data))
admin_token = response.json()["access_token"]
print("Admin token:", admin_token)
input("Press Enter to continue...")

1. Создание, авторизация и получение токена диспетчера и обходчика

- Создание диспетчера
data = {
"username": "dispetcher",
"password": "dispetcher",
"first_name": "Иван",
"last_name": "Иванов",
"role": "dispetcher"

}
headers = {
"Authorization": f"Bearer {admin_token}"

}
response = requests.post("http://109.230.162.92:18179/users", data=json.dumps(data),
headers=headers)
print(response.json())
assert response.status_code == 200
input("Press Enter to continue...")

- Создание обходчика
data = {
"username": "inspector",
"password": "inspector",
"first_name": "Василий",
"last_name": "Васильев",
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"role": "inspector"
}
response = requests.post("http://109.230.162.92:18179/users", data=json.dumps(data),
headers=headers)
inspector_id = response.json()["new_user"]["id"]
print(response.json())
assert response.status_code == 200
input("Press Enter to continue...")

- Авторизация диспетчера и получение токена
data = {
"username": "dispetcher",
"password": "dispetcher"

}
response = requests.post("http://109.230.162.92:18179/auth", data=json.dumps(data))
dispetcher_token = response.json()["access_token"]
print("Dispatcher token:", dispetcher_token)
input("Press Enter to continue...")

- Авторизация обходчика и получение токена
data = {
"username": "inspector",
"password": "inspector"

}
response = requests.post("http://109.230.162.92:18179/auth", data=json.dumps(data))
inspector_token = response.json()["access_token"]
print("Inspector token:", inspector_token)
input("Press Enter to continue...")

2.2.3. Создание задач и подзадач диспетчером, получение задач обходчика, отметка о
выполнении подзадач

- Создание задачи диспетчером
data = {
"title": "Задача №1",

"theme": "Сокращенная уборка (производится в пункте формирования при
сокращенном времени подготовки в рейс (менее 5,5 часов) и в пункте оборота)",
"urgency": 1,
"date": "2022-01-01",
"role": "inspector",
"location_id": "1",
"location_description": "Location 1",
"user_id": inspector_id

}
headers = {
"Authorization": f"Bearer {dispetcher_token}"

}
response = requests.post("http://109.230.162.92:18179/tasks", data=json.dumps(data),
headers=headers)
print(response.json())
task_id = response.json()["id"]
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assert response.status_code == 200
input("Press Enter to continue...")

- Создание подзадачи
data = {
"title": "Сухая и влажная уборка в том числе с дезинфицированием",
"task_id": task_id

}
response = requests.post("http://109.230.162.92:18179/subtasks", data=json.dumps(data),
headers=headers)
subtask_id = response.json()["id"]
print(response.json())
assert response.status_code == 200
input("Press Enter to continue...")

- Получение задач обходчика
headers = {
"Authorization": f"Bearer {inspector_token}"

}
response = requests.get("http://109.230.162.92:18179/tasks/me", headers=headers)
print(response.json())
assert response.status_code == 200
input("Press Enter to continue...")

- Отметка подзадачи как выполненной
response = requests.put(f"http://109.230.162.92:18179/subtasks/{subtask_id}/done",
headers=headers)
print(response.json())
assert response.status_code == 200
input("Press Enter to continue...")

2.2.4. Получение токена

import requests

# Замените на ваш токен
token =
"eyJhbGciOiJIUzI1NiIsInR5cCI6IkpXVCJ9.eyJzdWIiOiJpbnNwZWN0b3IiLCJyb2xlIjoiaW5zc
GVjdG9yIiwidXNlcl9pZCI6MzIsImV4cCI6MTY5ODkzNDM0M30.VEeFz-3WZ4re9cn7ndJ9m
JMZjIP5KTtsG54Yynq3Xjg"

response = requests.get(
"http://localhost:8000/token_contents/",
headers={"Authorization": f"Bearer {token}"}

)

print(response.json())
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2.2.5. Создание пользователя

import requests
import json

def create_user(admin_credentials, new_user_data, base_url):
"""
Функция для создания нового пользователя. Сначала авторизует администратора,
затем создает пользователя.

:param admin_credentials: Учетные данные администратора для авторизации.
:param new_user_data: Данные для создания нового пользователя.
:param base_url: Базовый URL API.
:return: Ответ сервера на запрос создания пользователя.
"""
# Авторизация администратора
auth_url = f"{base_url}/auth"
response = requests.post(auth_url, data=json.dumps(admin_credentials))
if response.status_code != 200:
raise Exception("Ошибка авторизации администратора")

admin_token = response.json()["access_token"]

# Создание нового пользователя
user_creation_url = f"{base_url}/users"
headers = {"Authorization": f"Bearer {admin_token}"}

response = requests.post(user_creation_url, data=json.dumps(new_user_data),
headers=headers)

return response

if __name__ == "__main__":
admin_credentials = {
"username": "admin",
"password": "admin"

}

new_user_data = {
"username": "inspector1",
"password": "inspector1",
"first_name": "Денис",
"last_name": "Денисов",
"role": "inspector" # Например, "dispetcher" или "inspector"

}

base_url = "http://109.230.162.92:18179"

response = create_user(admin_credentials, new_user_data, base_url)
print(response.json())
assert response.status_code == 200



2.3. ADMINER
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2.3.1. Страница авторизации

Для доступа к системе администрирования и управления приложением Администратору или
Диспетчеру необходимо авторизоваться в системе:

- Пользователь заходит на сервер

- Пользователь вводит пароль: avrorapssword

- Пользователь нажимает кнопку “ВОЙТИ”
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2.3.2. Экран “Список пользователей”

Данная страница используется редактирования и администрирования пользователей
ВНИМАНИЕ! Создание новых юзеров происходит строго через API:

- Пользователь переходит на вкладку “Выбрать: users"
- Пользователь видит перед собой всех юзеров системы, где:

- id - идентификационный номер юзера к которому будут привязываться задачи
- hashed_password - хэш-пароль
- first_name - имя пользователя
- last_name - фамилия пользователя
- role - роль

- admin - администратор
- dispetcher - диспетчер
- inspector - обходчик

- Пользователь может приступить к редактированию юзера, нажав на кнопку
“РЕДАКТИРОВАТЬ” напротив каждого из пользователей

- Пользователь может создать нового пользователя, нажав на кнопку “НОВАЯ ЗАПИСЬ”
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2.3.3. Редактирование пользователей

Данная страница используется для редактирования пользователей:

- Пользователь попадает на страницу с редактированием пользователя сразу после
того, как нажал на кнопку “РЕДАКТИРОВАТЬ” напротив одного из юзеров на странице
Список пользователей (см. выше).

- Пользователь видит перед собой следующие поля, которые доступны для
редактирования:

- id - идентификационный номер юзера к которому будут привязываться задачи
(Не редактируется, присваивается автоматически при создании пользователя в
API)

- hashed_password - (Не редактируется, присваивается автоматически при
создании пользователя в API)

- first_name - имя пользователя
- last_name - фамилия пользователя
- role - роль

- admin - администратор
- dispetcher - диспетчер
- inspector - обходчик

- После редактирования записей юзера, пользователь может сохранить информацию и
вернуться на экран Список пользователей нажав на кнопку “СОХРАНИТЬ” или
сохранить информацию и остаться на этом экране нажав на кнопку “СОХРАНИТЬ И
ПРОДОЛЖИТЬ РЕДАКТИРОВАНИЕ”
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2.3.4. Экран “Список задач”

Данная страница используется для создания задач, их распределения Диспетчером по
Обходчикам и прочего администрирования:

- Пользователь переходит на вкладку “Выбрать: tasks"

- Пользователь видит перед собой задачи, где:
- id - идентификационный номер задачи к которому будут привязываться

подзадачи и юзеры
(Не редактируется, присваивается автоматически при создании пользователя)

- title - наименование
- theme - тело задачи
- urgency - срочность
- date - дата постановки
- role - за кем закреплена задача (ответственный за выполнение)
- location_id - id метки начала выполнения задачи
- location_id_close - id метки окончания выполнения задачи
- location_description - описание местоположения
- user_id - id юзера, который привязан к задаче
- done - отметка о выполнении задачи (проставляется цифра 1 после

выполнения задачи в приложении)

- Пользователь может приступить к редактированию задачи, нажав на кнопку
“РЕДАКТИРОВАТЬ” напротив каждой из задач

- Пользователь может создать новую задачу, нажав на кнопку “НОВАЯ ЗАПИСЬ”
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2.3.5. Редактирование задач

Данная страница используется для редактирования задач:

- Пользователь попадает на страницу с редактированием задачи сразу после того, как
нажал на кнопку “РЕДАКТИРОВАТЬ” напротив одной из задач на странице Список
задач (см. выше).

- Пользователь видит перед собой задачи, где:
- id - идентификационный номер задачи к которому будут привязываться

подзадачи и юзеры
(Не редактируется, присваивается автоматически при создании пользователя)

- title - наименование
- theme - тело задачи
- urgency - срочность
- date - дата постановки
- role - за кем закреплена задача (ответственный за выполнение)
- location_id - id метки начала выполнения задачи
- location_id_close - id метки окончания выполнения задачи
- location_description - описание местоположения
- user_id - id юзера, который привязан к задаче
- done - отметка о выполнении задачи (проставляется цифра 1 после

выполнения задачи в приложении)

- После редактирования задачи, пользователь может сохранить информацию и
вернуться на экран Список задач нажав на кнопку “СОХРАНИТЬ” или сохранить
информацию и остаться на этом экране нажав на кнопку “СОХРАНИТЬ И
ПРОДОЛЖИТЬ РЕДАКТИРОВАНИЕ”

- Пользователь может удалить задачу нажав на кнопку “СТЕРЕТЬ”
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2.3.6. Создание новых задач

Данная страница используется для создания новых задач:

- Пользователь попадает на страницу с созданием новых задач сразу после того, как
нажал на кнопку “НОВАЯ ЗАПИСЬ” на странице Список задач (см. выше):

- Пользователь видит перед собой атрибуты, где:
- id - идентификационный номер задачи к которому будут привязываться

подзадачи и юзеры
(Не редактируется, присваивается автоматически при создании пользователя)

- title - наименование
- theme - тело задачи
- urgency - срочность
- date - дата постановки
- role - за кем закреплена задача (ответственный за выполнение)
- location_id - id метки начала выполнения задачи
- location_id_close - id метки окончания выполнения задачи
- location_description - описание местоположения
- user_id - id юзера, который привязан к задаче (необходимо привязать id юзера

для отображения данной задачи у конкретного пользователя)
- done - отметка о выполнении задачи (проставляется цифра 1 после

выполнения задачи в приложении)

- После редактирования задачи, пользователь может сохранить информацию и
вернуться на экран Список задач нажав на кнопку “СОХРАНИТЬ” или сохранить
информацию и остаться на этом экране нажав на кнопку “СОХРАНИТЬ И ВСТАВИТЬ
ЕЩЕ”
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2.3.7. Изменение атрибутов задач

Данная страница используется для изменения атрибутов задач:

- Пользователь переходит на вкладку “Изменить таблицу" в окне tasks

- Пользователь может добавить новый атрибут, нажав на ПЛЮС в строке наименований
полей, после поля “AI?”

- Пользователь видит перед собой следующие атрибуты, где:
- id - идентификационный номер задачи к которому будут привязываться

подзадачи и юзеры
(Не редактируется, присваивается автоматически при создании пользователя)

- title - наименование
- theme - тело задачи
- urgency - срочность
- date - дата постановки
- role - за кем закреплена задача (ответственный за выполнение)
- location_id - id метки начала выполнения задачи
- location_id_close - id метки окончания выполнения задачи
- location_description - описание местоположения
- user_id - id юзера, который привязан к задаче (необходимо привязать id юзера

для отображения данной задачи у конкретного пользователя)
- done - отметка о выполнении задачи (проставляется цифра 1 после

выполнения задачи в приложении)

- После редактирования атрибутов задач, пользователь может сохранить информацию
и вернуться на предыдущий экран нажав на кнопку “СОХРАНИТЬ”.
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2.3.8. Экран “Список подзадач”

Данная страница используется для создания подзадач и их администрирования:

- Пользователь переходит на вкладку “Выбрать: subtasks"

- Пользователь видит перед собой подзадачи, где:
- id - идентификационный номер подзадачи

(Не редактируется, присваивается автоматически при создании пользователя)
- title - наименование и тело подзадачи
- task_id - id задачи к которой привязана данная подзадача
- done - отметка о выполнении подзадачи (проставляется цифра 1 после

выполнения подзадачи в приложении)

- Пользователь может приступить к редактированию подзадачи, нажав на кнопку
“РЕДАКТИРОВАТЬ” напротив каждой из подзадач

- Пользователь может создать новую подзадачу, нажав на кнопку “НОВАЯ ЗАПИСЬ”
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2.3.9. Редактирование подзадач

Данная страница используется для редактирования подзадач:

- Пользователь попадает на страницу с редактированием подзадачи сразу после того,
как нажал на кнопку “РЕДАКТИРОВАТЬ” напротив одной из подзадач на странице
Список подзадач (см. выше).

- Пользователь видит перед собой подзадачи, где:
- id - идентификационный номер подзадачи

(Не редактируется, присваивается автоматически при создании пользователя)
- title - наименование и тело подзадачи
- task_id - id задачи к которой привязана данная подзадача
- done - отметка о выполнении подзадачи (проставляется цифра 1 после

выполнения подзадачи в приложении)

- После редактирования подзадачи, пользователь может сохранить информацию и
вернуться на экран Список подзадач нажав на кнопку “СОХРАНИТЬ” или сохранить
информацию и остаться на этом экране нажав на кнопку “СОХРАНИТЬ И
ПРОДОЛЖИТЬ РЕДАКТИРОВАНИЕ”

- Пользователь может удалить подзадачу нажав на кнопку “СТЕРЕТЬ”
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2.3.10. Создание новых подзадач

Данная страница используется для создания новых подзадач:

- Пользователь попадает на страницу с созданием новых подзадач сразу после того, как
нажал на кнопку “НОВАЯ ЗАПИСЬ” на странице Список подзадач (см. выше)

- Пользователь видит перед собой подзадачи, где:
- id - идентификационный номер подзадачи

(Не редактируется, присваивается автоматически при создании пользователя)
- title - наименование и тело подзадачи
- task_id - id задачи к которой привязана данная подзадача
- done - отметка о выполнении подзадачи (проставляется цифра 1 после

выполнения подзадачи в приложении)

- После редактирования подзадачи, пользователь может сохранить информацию и
вернуться на экран Список подзадач нажав на кнопку “СОХРАНИТЬ” или сохранить
информацию и остаться на этом экране нажав на кнопку “СОХРАНИТЬ И ВСТАВИТЬ
ЕЩЕ”
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2.3.11. Изменение атрибутов подзадач

Данная страница используется для изменения атрибутов подзадач:

- Пользователь переходит на вкладку “Изменить таблицу" в окне subtasks

- Пользователь может добавить новый атрибут, нажав на ПЛЮС в строке наименований
полей, после поля “AI?”

- Пользователь видит перед собой подзадачи, где:
- id - идентификационный номер подзадачи

(Не редактируется, присваивается автоматически при создании пользователя)
- title - наименование и тело подзадачи
- task_id - id задачи к которой привязана данная подзадача
- done - отметка о выполнении подзадачи (проставляется цифра 1 после

выполнения подзадачи в приложении)

- После редактирования атрибутов подзадач, пользователь может сохранить
информацию и вернуться на предыдущий экран нажав на кнопку “СОХРАНИТЬ”.



ВОПРОС/ОТВЕТ

1. Как выполнить возврат задачи, если метка о выполнении стоит и надо вернуть в
приложение задачу?

- Возврат задачи оформляется путем снятия в БД (ADMINER) булевой метки (см.
п.п. 2.3.5. для задач и 2.3.9. для подзадач)

2. Как привязать NFC метку?
- Привязка метки происходит через одинаковые ID location_id в БД (ADMINER) и

в самой метке (см. п.п. 1.6. (чтение/запись метки через внутренний функционал
приложения) и 2.3.4)

3. Какими приложениями на Android можно привязать метку?
- На платформе Android существует несколько приложений, которые позволяют

читать и привязывать метки NFC. Некоторые из них включают:
1. NFC Tools: Это популярное приложение для работы с NFC на Android. Оно
предоставляет возможность читать информацию с NFC меток, записывать
данные на метки, создавать действия и автоматизировать процессы с помощью
NFC.
2. Trigger: Это приложение позволяет создавать сценарии и действия, которые
активируются при считывании NFC метки. Вы можете настроить различные
действия, такие как открытие приложений, отправка сообщений или запуск
определенных операций на вашем устройстве.
3. TagWriter: Приложение TagWriter предоставляет возможность записи
информации на NFC метки. Вы можете создавать текстовые сообщения,
URL-адреса, контактные данные и другую информацию, которая будет доступна
при считывании метки.
4. NFC Reader: Это простое и интуитивно понятное приложение для чтения NFC
меток. Оно позволяет считывать информацию с меток и отображать ее на
экране вашего устройства.
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